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2. Java Message Service (JMS)

Java Message Service (JMS) API je messagingová specifikace, která dovoluje aplikacím založeným na Java 2 Platform Enterprise Edition (J2EE) vytvářet, zasílat, přijímat a číst zprávy. JMS není žádné Java API dogma, což jeho implementace u různých výrobců jen dokazují. JMS nepředstavuje žádný konkrétní messagingový systém. Jde o abstraktní specifikaci rozhraní a tříd, potřebných k tomu, aby messagingový klient komunikoval s messagingovým serverem. Jde tedy o abstrakci od konkrétních MOM produktů. Na tvorbě specifikace se podílela řada současných dodavatelů (např. BEA Systems, Fiorano Software, IBM, iPlanet, Oracle Corporation, Progress Software, SoftWired Inc. a další), proto je na JMS specifikaci možno pohlédnout i jako na zobecněné sjednocení vlastností a požadavků současných MOM dodavatelů. 

2.1 MESSAGING STYLES

JMS rozlišuje dva typy messagingových domén (přímo v JMS spec. se místo termínu modely používá termín domény).

2.1.1 Publish-and-Subscribe(Pub/Sub)

Pub/Sub představuje model rozesílání zpráv 1:M. Producent zpráv může skrz virtuální kanál, zvaný předmět zpráv – topic, rozesílat zprávy více konzumentům. Ne každému konzumentovi budou z daného topiku zprávy zasílány. Pouze těm, kteří o zprávy projevili zájem a jsou na seznamu konzumentů. Každý konzument pak obdrží identickou kopii zprávy, která na daný topik byla směřována.

2.1.2 Point -to-Point(PTP,P2P)

V modelu P2P je producent zpráv nazýván odesílatelem a konzument příjemcem zpráv. Základní charakteristiky tohoto modelu jsou:

· Model P2P umožňuje JMS klientům přijímat i vysílat zprávy skrz virtuální kanály zvané fronty (queues). Fronta je destinace, do které odesílatel zprávy zasílá, a zdroj, z kterého příjemce (ci) zprávy konzumují.

· Každá zpráva je doručena právě jednomu příjemci.

· Ke frontám může (ale nemusí) být připojeno více příjemců, ale stále platí, že každá zpráva je doručena právě jednomu příjemci.

· Pokud zprávy pro jednoho příjemce mají shodnou prioritu, obdrží je v tom pořadí, v jakém je message server do fronty vložil.

· Z pohledu odesílatele lze docílit výměny zpráv jak asynchronní (použitím metody onMessage) tak synchronní (použití metody receive)

2.1.3 JMS Interfaces

JMS je založeno na obecném messagingovém konceptu. Pro každou doménu(Pub/Sub,  P2P) je definován specifický interface, jak zobrazuje tabulka 2 - 1.

Tabulka 2 - 1

	JMS Common Interface
	PTP-specific Interface
	Pub/Sub-specific Interface

	ConnectionFactory
	QueueConnectionFactory
	TopicConnectionFactory

	Connection
	QueueConnection
	TopicConnection

	Destination
	QueueDestination
	TopicDestination

	Session
	QueueSession
	TopicSession

	MessageProducer
	QueueMessageProducer
	TopicMessageProducer

	MessageConsumer
	QueueMessageConsumer
	TopicMessageConsumer


· ConnectionFactory – objekt používaný klientem pro vytvoření spojení
· Connection – aktivní spojení (socket) daného JMS poskytovatele vytvářejícího session
· Session – jedno-threadový proces pro odesílání/přijímání zpráv
· MessageProducer – objekt vytvořený objektem Session pro odesílání zpráv na konkrétní destination

· MessageConsumer – objekt vytvořený objektem Session pro příjem zpráv z konkrétní destination
· Destination – virtuální kanál

JMS object relationships
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2.1.4 JMS Messages

JMS zprávy jsou nositeli jak aplikačních dat, tak poskytují událostní hlášení (event notification). JMS zprávy nejsou žádným příkazem a neříkají příjemci, co má z dané zprávy udělat – zpráva jen dorazí a příjemce je o této události informován. JMS zpráva je složena z následujících částí.

2.1.4.1  Header 

Každá JMS zpráva má sadu standardních atributů definujících například kam je zpráva směrována, způsob doručení, jakou má platnost a prioritu, kdo a kdy zprávu vytvořil nebo jaké má unikátní ID. Položky záhlaví je možné rozdělit do dvou skupin. Implicitně přidělované (automaticky přiřazené) a explicitně přidělované (přiřazené vývojářem). 

· JMSDestination - atribut obsahující destination kam má být zpráva odeslána 

· JMSDeliveryMode - JMS podporuje dva mody doručení:

.1. PERSISTENT – Ukládací mechanismus má za úkol takto označené zprávy trvale uložit na disk nebo jiné spolehlivé médium pro případ, že by bylo z jakýchkoli důvodů nutné zprávu znovu načíst.

.2. NON-PERSISTENT

· JMSMessageID – Každý provider musí implementovat algoritmus, který vytvoří jednoznačný identifikátor zprávy. JMS specifikace pouze určuje, že každý identifikátor musí začínat ID: a identifikátor nemusí být jednoznačný mezi různými providery.

· JMSTimeStamp – čas převzetí zprávy
· JMSCorreltaionID – unikatní ID související zprávy
· JMSReplyTo – destination, na kterou bude zaslána odpověď
· JMSRedelivered – Indikátor, zdali má být zpráva opakovaně doručovaná. V případě chyb během doručení nebo zpracování zprávy je nastaven tento atribut.

· JMSType – typ přenášených dat., jedná se o označení pro příjemce
· JMSExpiration – čas ukončení platnosti zprávy
· JMSPriority – Určuje prioritu s jakou má být zpráva zpracována. Hodnota může být 0- 9.

2.1.4.2 Properties

Properties zprávy jsou v podstatě volitelná pole hlavičky. Jedná se o klasické páry jmen a hodnot. JMS definuje některé standardní properties jako například identifikaci aplikace a uživatele či transakční kontext. Nad properties je definován jednoduchý jazyk, kterým se dají zapisovat podmínky nad hodnotami. Tyto podmínky, nazývané message selectors, lze použít pro filtrování přijímaných zpráv. 
Properties můžeme rozdělit do 3 skupin:

· JMS Properties

Pro názvy JMS properties je vyhrazen prefix JMSX. Hodnota pak může být jakýkoli z typů: boolean, byte, short, int, long, float, double a String. Následující tabulka 2 - 1 obsahuje přehled JMS properties.

Table 2 - 2

	Název
	Datový typ
	Nastavuje

	JMSXUserID
	String
	Provider při odeslaní zprávy

	JMSXAppID
	String
	Provider při odeslaní zprávy

	JMSXDeliveryCount
	int
	Provider při příjetí zprávy

	JMSXGroupID
	String
	Klient

	JMSXGroupSeq
	int
	Klient

	JMSXProducerTXID
	String
	Provider při odeslaní zprávy

	JMSXConsumerTXID
	String
	Provider při příjetí zprávy

	JMSXRcyTimestamp
	long
	Provider při příjetí zprávy

	JMSXState
	int
	Provider


· Provider-Specific Properties

Pro názvy Provider-Specific Properties je vyhrazen prefix JMS_. Hodnota pak může být jakýkoli z typů: boolean, byte, short, int, long, float, double a String. Tento typ properties je vyhrazen pro daného poskytovatele.

· Aplikační properties

Aplikační properties nemají žádný vyhrazený prefix. Jsou nastavovány výhradně na straně odesílajícího klienta.

2.1.4.3 Body

Tělo zprávy je určeno k přenosu vlastních dat. Do těla zprávy je možné vložit data jako objekt, text, nebo jako pole bajtů. JMS specifikace popisuje 5 základních typů zpráv.

· StreamMessage – zpráva, jejíž tělo je stream primitivních typů
· MapMessage – zpráva, jejíž tělo je množina klasických párů jmen a typovaných hodnot
· TextMessage – zpráva, jejíž tělo je String
· ObjectMessage – zpráva, jejíž tělo je serializovaný objekt
· ByteMessage – zpráva, jejíž tělo je pole bajtů
3. adapterY

Pro komunikaci s centrálním úložištěm byly vybrány produkty, které má ve svém portfoliu firma Progress®. K dispozici je API pro platformy C/C++, C#, COM a java. API podléhá licenčnímu ujednání a proto není možné ho volně šířit nebo distribuovat. Pro komunikaci klientů s centrálním úložištěm je možné použít vzorové řešení pro platformy C++,C# a java. Zdrojové kódy můžou být upraveny a přizpůsobeny potřebám softwaru, ve kterém budou implementovány. API není součásti JMS adapterů. Je možné ho nalézt na CD, které bylo předáno na setkání výrobců lékárenských softwarů nebo je možné ho nalézt na lekarny.sukl.cz. Po stažení je třeba API rozbalit do předpřipravených adresářů.
3.1 ZÁKLADNÍ KRITERIA

Při odesílání JMS zpráv do centrálního úložiště je potřeba splnit některá kriteria, aby zprávy byly centrálním úložištěm úspěšně zpracovány. 
· Adapter musí umět ověřit uživatele vůči LDAPu.

· Zprávy musí být odesílány jako TextMessage, jiné typy nebudou centrem akceptovány.

· XML musí být vloženo do těla zprávy v kódové stránce UTF-8.

· Zpráva musí být odeslána na destination  „preskripce.XMLHandle.Entry“ 

Doporučení:

· Zprávy musí být odeslány jako NON-PERSISTENT.

· Pro příjem odpovědi musí být vytvořena temporary destination(Topic).

· Temporary destination(Topic) musí být nastavena jako JMSReplyTo zprávy.
· Zprávy by měly být sestavovány a odesílány on-line.

· Klient by měl umět vytvořit/obnovit připojení. 
· Připojení by mělo být vytvořeno/obnoveno až v případě, jeli požadováno odeslání hlášení do centrálního úložiště. 

· Temporary destination by měla být vytvořena vždy pro každé nové připojení.

· Temporary destination by neměla být vytvářena s každou novou zprávou.

3.2 KONEKTOVACÍ PARAMETRY
	broker
	tcp://gtw-jms01.sukl.cz

	port
	2900

	destination
	ePreskripce.XMLService.Entry

	User
	TEST0029001-2

	Password
	b3hajNqd


Centrální úložiště
3.3 STAVY ZPRACOVÁNÍ

Po odeslání zprávy do centrálního úložiště je odesílateli zaslána odpověď. V properties odpovědi je uložena informace o stavu zpracování. Informace o stavu zpracování je možné získat z properties zprávy pomocí klíčů.
· MqListenerBean.ResultCode – typ stavu zpracování OK,BUSSINESS,FATAL
· MqListenerBean.ErrorCode – kód chyby, výběr z číselníku
· MqListenerBean.ErrorText – text chyby
3.3.1 Číselník chyb
Číselník chyb je možné nalézt v přiloženém XLS souboru.

· Chyby 1v1.xls
3.4 VALIDACE XML

Validaci XML centrálním úložištěm je možné rozdělit do dvou částí:

· Validace dle XSD schématu - v tomto případě bude odesílateli pouze oznámeno, že XML není validní 
· Validace datového obsahu - výsledek validace bude vložen do properties JMS zprávy, seznam kódů a názvů chyb naleznete v číselníku stavů zpracování
3.4.1 XSD Schéma

Vzorová XSD  je možné nalézt v přiložených adresářích.

3.4.2 Vzorové XML

Vzorová XML  je možné nalézt v přiložených adresářích.

· 06 OTC s omezením po papírovém receptu
· 09 Hlášení na papírový recept
4. JAVA ADAPTER EXAMPLE

Vzorový adaptér sestaví JMS zprávu, do těla zprávy vloží vzorové XML a odešle zprávu do testovacího prostředí. Po zpracování zprávy centrálním úložištěm je zaslána odpověď, která informuje, zda-li hlášení bylo úspěšně zpracováno. Vice informaci o stavech zpracování naleznete v kapitole 3.2 stavy zpracování.

4.1 JMS API
Pro komunikaci se SonicMQ v platformě JAVA použijeme standardní JMS API.
4.1.1 MQAdapter

V následujícím příkladu si ukážeme, jak použít dostupné API pro vytvoření připojení k SonicMQ. Dále vytvoříme JMS zprávy typu TextMessage a do jejího těla vložíme vzorové XML. JMS zprávu odešleme do testovacího prostředí. V posledním kroku zpracujeme odpověď a stav vypíšeme na konzoly.

4.1.1.1 Metoda sendReport
Metoda sendReport otestuje, zdali má aktivní připojení k SonicMQ. Pokud ne, vytvoří nové připojení. Poté vytvoří JMS Message, nastaví atribut JMSReplyTo a odešle zprávu na broker. Poté čeká na odpověď po dobu určenou proměnou TIME_OUT. Po přijetí zprávy jsou atributy vypsány na konzoly.


4.1.1.2 Metoda setupConnection
Metoda setupConnection vytvoří/obnoví připojení k brokeru. V prvním kroku vytvoříme ConnectionFactory a nastavíme LoginSPI. LoginSPI je nutné v případě, že chceme uživatele ověřit vůči LDAPu. Jak funguje LoginSPI se můžete dočíst v Progress® SonicMQ® Administrative Programming Guide V7.6. V dalších krocích se zkusíme připojit k brokeru a vytvoříme session, producera a consumera. Pokud některá ze zmiňovaných akcí neproběhne korektně, vyvoláme výjimku a akci zopakujeme. While je možné nahradit limitovaným počtem pokusů.



4.1.1.3 onException
V případě, že jsme implementovali interface ExceptionListener a zaregistrovali ho třídě Connection pomocí metody setExceptionListener(this), tak po ztrátě spojení s brokerem dojde k zavolání metody onException. Zde nastavíme proměnnou connectionDropped na hodnotu true. Při odeslání první zprávy bude proveden pokus o nové připojení k brokeru.


4.2 KE STAŽENÍ
· Progress® SonicMQ® V7.6 Application Programming Guide
5. .NET ADAPTER EXAMPLE

Vzorový adaptér sestaví JMS zprávu, do těla zprávy vloží vzorové XML a odešle zprávu do testovacího prostředí. Po zpracování zprávy centrálním úložištěm je zaslána odpověď, která informuje, zda-li hlášení bylo úspěšně zpracováno. Vice informaci o stavech zpracování naleznete v kapitole 3.2 stavy zpracování.

5.1 SONIC .NET CLIENT 7.6

Pro komunikaci se SonicMQ v platformě C# použijeme API, které bylo vyvinuto firmou Progress®. 
5.1.1 MQAdapter

V následujícím příkladu si ukážeme, jak použít dostupné API pro vytvoření připojení k SonicMQ. Dále vytvoříme JMS zprávy typu TextMessage a do jejího těla vložíme vzorové XML. JMS zprávu odešleme do testovacího prostředí. V posledním kroku zpracujeme odpověď a stav vypíšeme na konzoly.

5.1.1.1 Metoda sendReport

Metoda sendReport otestuje, zdali má aktivní připojení k SonicMQ. Pokud ne, vytvoří nové připojení. Poté vytvoří JMS Message, nastaví atribut JMSReplyTo a odešle zprávu na broker. Poté čeká na odpověď po dobu určenou proměnou TIME_OUT. Po přijetí zprávy jsou atributy vypsány na konzoly.


5.1.1.2 Metoda setupConnection

Metoda setupConnection vytvoří/obnoví připojení k brokeru. V prvním kroku vytvoříme ConnectionFactory a nastavíme LoginSPI. LoginSPI je nutné v případě, že chceme uživatele ověřit vůči LDAPu. Jak funguje LoginSPI se můžete dočíst v Progress® SonicMQ® Administrative Programming Guide V7.6. V dalších krocích se zkusíme připojit k brokeru a vytvoříme session, producera a consumera. Pokud některá ze zmiňovaných akcí neproběhne korektně, vyvoláme výjimku a akci zopakujeme. While je možné nahradit limitovaným počtem pokusů.



5.1.1.3 onException

V případě, že jsme implementovali interface ExceptionListener a zaregistrovali ho třídě Connection pomocí metody setExceptionListener(this), tak po ztrátě spojení s brokerem dojde k zavolání metody onException. Zde nastavíme proměnnou connectionDropped na hodnotu true. Při odeslání první zprávy bude proveden pokus o nové připojení k brokeru.


5.2 KE STAŽENÍ

· Progress® SonicMQ® .NET Client V7.6 Documentation
6. C/C++ ADAPTER EXAMPLE
Vzorový adaptér sestaví JMS zprávu, do těla zprávy vloží vzorové XML a odešle zprávu do testovacího prostředí. Po zpracování zprávy centrálním úložištěm je zaslána odpověď, která informuje, zda-li hlášení bylo úspěšně zpracováno. Vice informaci o stavech zpracování naleznete v kapitole 3.2 stavy zpracování.

6.1 SONIC C/C++ CLIENT 7.6

Pro komunikaci se SonicMQ v platformě C/C++ použijeme API, které bylo vyvinuto firmou Progress®. API je dostupne pro AIX, HP UX, Linux, Microsoft Windows, Solaris. 

6.1.1 MQAdapter

V následujícím příkladu si ukážeme, jak použít dostupné API pro vytvoření připojení k SonicMQ. Dále vytvoříme JMS zprávy typu TextMessage a do jejího těla vložíme vzorové XML. JMS zprávu odešleme do testovacího prostředí. V posledním kroku zpracujeme odpověď a stav vypíšeme na konzoly.

6.1.1.1 Metoda sendReport

Metoda sendReport otestuje, zdali má aktivní připojení k SonicMQ pokud ne vytvoří nové připojení. Poté vytvoří JMS Message nastaví atribut JMSReplyTo a odešle zprávu na SonicMQ. Poté čeká na odpověď po dobu určenou proměnou RECIEVE_TIME_OUT. Po přijetí zprávy jsou atributy vypsány na konzoly.


6.1.1.2 Metoda setupConnection

 Metoda setupConnection vytvoří/obnoví připojení k brokeru. V prvním kroku vytvoříme ConnectionFactory a nastavíme LoginSPI. LoginSPI je nutné v případě, že chceme uživatele ověřit vůči LDAPu. Jak funguje LoginSPI se můžete dočíst v Progress® SonicMQ® Administrative Programming Guide V7.6. V dalších krocích se zkusíme připojit k brokeru a vytvoříme session, producera a consumera. Pokud některá ze zmiňovaných akcí neproběhne korektně, vyvoláme výjimku a akci zopakujeme. While je možné nahradit limitovaným počtem pokusů.



6.1.1.3 Metoda onException

V případě, že jsme implementovali interface ExceptionListener a zaregistrovali ho třídě Connection pomocí metody setExceptionListener(this), tak po ztrátě spojení s brokerem dojde k zavolání metody onException. Zde nastavíme proměnnou connectionDropped na hodnotu true. Při odeslání první zprávy bude proveden pokus o nové připojení k brokeru.


6.2 KE STAŽENÍ

· Progress® SonicMQ® C/C++/COM Clients V7.6 Documentation
    if(connect!=null)


      CONN_ACTIVE=true;


    else


      throw jmsExeptionRef;


}

















#region Implementation of ExceptionListener





  public void onException(JMSException jmse)


  {


    Console.Error.WriteLine("\n\nProblem s 


                             pripojenim!\nJMSException:"+jmse.Message);


    int dropCode = ErrorCodes.ERR_CONNECTION_DROPPED;


    if (ErrorCodes.testException(jmse, dropCode))


    {


      _connectionDropped = true;


    }


  }





#endregion






































      // Vytvorime JMS objekty - Sessions, Producer a Consumer


      try


      {


        _pubSession = _connect.createSession(false,            


                        SessionMode.CLIENT_ACKNOWLEDGE);


        Destination topic = _pubSession.createTopic(_destination);


        _publisher = _pubSession.createProducer(topic);


        _subSession = _connect.createSession(false,  


        SessionMode.CLIENT_ACKNOWLEDGE);


        _tempDestination = _subSession.createTemporaryTopic();


        _consumer = _subSession.createConsumer(_tempDestination);


        _connect.start();


      }


      catch (JMSException jmse)


      {


        int dropCode = ErrorCodes.ERR_CONNECTION_DROPPED;


        if (ErrorCodes.testException(jmse, dropCode))


        {


          _connectionDropped = true;


          Close();


          continue;


        }


        else if (_connectionDropped)


        {


          Close();


          continue;


        }


      }


    }


  }


  if (_connect != null)


    _connectionDropped = false;


  else


    throw new JMSException("Nepodarilo se navazat spojeni se SonicMQ!");


}





private void SendReport(string xml)


{


  // Nenili pripojeni aktivni zkusime se pred odeslanim zpravy pripojit


  if (_connectionDropped){ SetupConnection(); }


  // Sestavime message a odesleme na SonicMQ broker


  TextMessage msg = _pubSession.createTextMessage();


  msg.setJMSReplyTo(_tempDestination);


  msg.setText(xml);


  _publisher.send(msg);


  Message responseMsg =_consumer.receive(TIME_OUT);


  // Stav zpracovani vypiseme na konzoly


  if (responseMsg!=null&&PRINT_RESPONSE)


  {


    PrintResponse(responseMsg);


  }


}





public void onException(JMSException jmse) {


  logger.log(Level.SEVERE,"\n\nProblem s pripojenim!\nJMSException:" +                


                          jmse.getMessage());


  int dropCode = ErrorCodes.ERR_CONNECTION_DROPPED;


  if (ErrorCodes.testException(jmse, dropCode)){


    connectionDropped = true;


  }


}





private synchronized void setupConnection() throws JMSException {


  ConnectionFactory connectionFactory;


  close();


  for (int i = 0; i < RETRY_COUNT && connection == null; i++){


    // Ziskame connection factory


    try {


      connectionFactory = new ConnectionFactory(broker);


      // Nastavime login SPI pro overeni uzivatele vuci LDAPu


      connectionFactory.setLoginSPI(Login.class.getName());


    } catch (JMSException jmse) {


      logger.log(Level.SEVERE,


      "Nebylo mozne vytvorit connection factory - " + jmse.getMessage());


      continue;


    }


    // Vytvorime pripojeni


    try {


      connection = (Connection)    


      connectionFactory.createConnection(user, password);


      connection.setExceptionListener(this);


      // Ping interval udrzuje spojeni stale aktivni


      connection.setPingInterval(30);


    } catch (javax.jms.JMSException jmse){


      logger.log(Level.SEVERE,


        "Nebylo mozne se pripojit k brokeru: " + broker + 


        " - " + jmse.getMessage());


      logger.log(Level.INFO,"Po " + CONNECTION_RETRY_PERIOD / 1000 + 


                            "vterinach zkusime obnovit pripojeni.");


      close();


      sleep(CONNECTION_RETRY_PERIOD);


      continue;


    }       


    // Vytvorime JMS objekty - Sessions, Producer a Consumer


    Destination dest = null;


    try{


      session = connection.createSession(false, 


Session.AUTO_ACKNOWLEDGE);


      dest = session.createTopic(destination);


      messageProducer = session.createProducer(dest);


      if(dest instanceof Queue){


        temporaryDestination = session.createTemporaryQueue();


      }


      else if(dest instanceof Topic){


        temporaryDestination = session.createTemporaryTopic();


      }else{


  throw new JMSException("Neznamy typ destination");


}


messageConsumer = session.createConsumer(temporaryDestination);


      connection.start();


    } catch (JMSException jmse){


      int dropCode = ErrorCodes.ERR_CONNECTION_DROPPED;


      if (ErrorCodes.testException(jmse, dropCode)){


      connectionDropped = true;


      close();


      continue;


    }


    else if (connectionDropped){


      close();


      continue;


      }


    }


  }








public void sendReport(String xml) throws JMSException{


// Není-li pripojeni aktivni,zkusime se pred odeslanim zpravy pripojit


  if(connectionDropped){ setupConnection(); }


// Sestavime message a odesleme na SonicMQ broker


  Message message = session.createTextMessage();


  message.setJMSReplyTo(temporaryDestination);


  messageProducer.send(message);


  Message responseMessage = messageConsumer.receive(TIME_OUT);


  // Stav zpracovani vypiseme na konzoly


  if(PRINT_RESPONSE){


    printResponse(responseMessage);


  }


}
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private void SetupConnection()


{


  Close();


  lock (_lock)


  {


    for (int i = 0; i < RETRY_COUNT && _connect == null; i++)


    {


      // Ziskame connection factory


      Sonic.Jms.Cf.Impl.ConnectionFactory factory = null;


      try


      {


        factory = new Sonic.Jms.Cf.Impl.ConnectionFactory(_broker);


        // Nastavime login SPI pro overeni uzivatele vuci LDAPu


        factory.setLoginSPI("RStMQAdapter.LoginSpiImpl");


      }


      catch (JMSException jmse)


      {


        Console.Error.WriteLine("Nebylo mozne vytvorit connection  


                                 factory. - " + jmse.Message);


        Console.Out.WriteLine("Po " + CONNECTION_RETRY_PERIOD / 1000 + " 


                               vterinach zkusime obnovit pripojeni.");


        sleep(CONNECTION_RETRY_PERIOD);


        continue;


      }


      // Vytvorime pripojeni


      try


      {


        _connect = (Connection)factory.createConnection(_username, 


                                                        _password);


        _connect.setExceptionListener(this);


        // Ping interval udrzuje spojeni stale aktivni


        _connect.setPingInterval(30);


      }


      catch (JMSException jmse)


      {


        Console.Error.WriteLine("Nebylo mozne se pripojit k brokeru: " +  


                                DEFAULT_BROKER + ". - " + jmse.Message);


        Console.Out.WriteLine("Po " + CONNECTION_RETRY_PERIOD / 1000 + " 


                               vterinach zkusime obnovit pripojeni.");


  Close();        


  sleep(CONNECTION_RETRY_PERIOD);


        continue;


      }





void MQAdapterExampleExceptionListener::onException(JMSExceptionRef e)


{


    std::cout << "\n\n Client stratil spojeni se SonicMQ Broker.";


    std::cout << (const char *)e->getMessage()->toAscii() << "\n"; 


    StringRef s(e->getErrorCode());


    std::cout << (const char *)s->toAscii() << "\n";


    jint dropCode = ErrorCodes_ERR_CONNECTION_DROPPED;


    if (ErrorCodes::testException(e, dropCode))


    {


        CONN_ACTIVE = false;


    }


}

















void MQAdapterExample::setupConnection (){


  TopicRef topic;


  JMSExceptionRef jmsExeptionRef;


  enterCriticalSection();


  if (CONN_ACTIVE == false){


    if (connect != null){


      connect->close();


      connect = null;


     }


    }


    // Limitovany pocet pokusu


    for(int i = 0; i < RETRY_COUNT && connect == null; i++){


      try{


  // Vytvorime connection factory a nastavime zakladni atributy


	  TopicConnectionFactoryRef cf =    


          createTopicConnectionFactory(createString(m_broker));


	  cf->setLoginSPI(loginSPI);


	  // Vytvorime pripojeni


	  connect = cf->createTopicConnection(


          createString(m_username),createString(m_password));


        CONN_ACTIVE = true;


        connect->setPingInterval((jint)30);


        if (m_listener == null){


          m_listener = new MQAdapterExampleExceptionListener(this);


        }


        connect->setExceptionListenerObj(m_listener);


	  // Zalozime session pro odeslani zpravy a prijem odpovedi


	  session = connect->createTopicSession(


          jfalse,Session_AUTO_ACKNOWLEDGE);


        topic = session->createTopic(createString(m_topicname));


	  publisher = session->createPublisher(topic);


	  tempTopic = session->createTemporaryTopic();


	  subscriber = session->createSubscriber(tempTopic);


	  connect->start();


      }


      catch (JMSExceptionRef e){


        jmsExeptionRef = e;


	  std::cerr << "\nPripojeni se nezdarilo - " << m_broker << 


                     " exeption: " << e->getMessage()->toAscii();


	  std::cerr << ".  \nPokus o nove pripojeni probehne za: " <<    


          CONNECTION_RETRY_PERIOD/1000 << " sekund." << "\n\n" ;


        CONN_ACTIVE = false;


	  delay(CONNECTION_RETRY_PERIOD);


        continue;


      }


    } 


    leaveCriticalSection();





void MQAdapterExample::sendReport(StringRef xml){


// Nenili pripojeni aktivni zkusime se pred odeslanim zprávy pripojit


  if(!CONN_ACTIVE){


    setupConnection();


  }


// Sestavyme message a odesleme na SonicMQ broker


  try{


    TextMessageRef msg = getPublisherSession()->createTextMessage(xml);


    msg->setJMSReplyTo(tempTopic);


    getPublisher()->publish(msg);


    MessageRef responseMessage = 


    getSubscriber()->receive(RECIEVE_TIME_OUT);


  // Stav zpracovani vypiseme na konzoly 


    std::cerr << "Zprava: " << count_message++ << "\n";





  }


  catch(JMSExceptionRef e){


    m_listener->onException(JMSExceptionRef::cast(e));


  }


}
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  if(connection!=null)


    connectionDropped = false;


  else


    throw new JMSException("Nepodarilo se navazat spojeni se SonicMQ!");


}
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